
                  

ORGANIZACJA SPOTKANIA I WSKAZÓWKI TECHNICZNE

 Projekt „Nie Zmarnuj Swojego Życia” jest spotkaniem młodzieży z 2 raperami 
 Projekt trwa 1,5 godziny (tj. 2 godziny lekcyjne bez przerwy – po części oficjalnej jest czas na 
wspólne zdjęcie, autografy i rozmowy np. z redaktorami Gazetki Szkolnej)
 Zachęcamy, aby możliwie najwięcej uczniów mogło wziąć udział w projekcie 

Miejsce:
 w auli - jeśli jest w danej placówce (preferowane) 
 na sali gimnastycznej

Przygotowanie sali do projektu:
 Prosimy o zaaranżowanie miejsca na scenie dla raperów (2 mikrofony)
 Uczniowie mogą siedzieć na podłodze albo na ławkach. 
 Prosimy o wydelegowanie 2-3 osób wspierających

nagłośnienie i techniczną część spotkania 
(mogą to być uczniowie).

 Mile widziane są wszelkie dekoracje przygotowane przez
uczniów związane z projektem np. napis 
„Nie Zmarnuj Swojego Życia” przyklejony na scenie lub na
drzwiach wejściowych.

 Zachęcamy, aby wydrukować i wywiesić plakaty
informujące o projekcie 
„Nie Zmarnuj Swojego Życia” np. tydzień przed przyjazdem raperów.

Potrzebny sprzęt:
 2 mikrofony (patrz zdjęcie obok)
 2 głośniki
 mikser/wzmacniacz
 okablowanie

Prosimy o rozłożenie sprzętu 45 min. przed wyznaczonym
spotkaniem.

KONTAKT: 
W razie jakichkolwiek pytań dotyczących organizacji projektu prosimy o kontakt:
Łukasz Bęś (Bęsiu) – raper prowadzący projekt
tel. 798-125-968       e-mail: besiukoncerty@gmail.com

Po spotkaniu:
Po spotkaniu z młodzieżą  będziemy wdzięczni za przekazanie dyplomu bądź przesłanie na papierze 
formalnym szkoły opinii o projekcie lub rekomendacji na adres e-mail: rymcerzeoficjalnie@gmail.com

Gramy dla Młodzieży!
Formularz zgłoszenia szkoły do projektu w zakładce KONTAKT:  

www.rymcerze.pl
www.niezmarnujswojegozycia.pl

http://www.niezmarnujswojegozycia.pl/
http://www.rymcerze.pl/

