NTE
ZMARNUJ

SWOJEGO ZYCIA

ORGANIZACJA SPOTKANIA | WSKAZOWKI TECHNICZNE

e  Projekt ,Nie Zmarnuj Swojego Zycia” jest spotkaniem mtodziezy z 2 raperami

e  Projekt trwa 1,5 godziny (tj. 2 godziny lekcyjne bez przerwy - po czesci oficjalnej jest czas na
wspolne zdjecie, autografy i rozmowy np. z redaktorami Gazetki Szkolnej)

e  Zachecamy, aby mozliwie najwiecej uczniéw mogto wzig¢ udziat w projekcie

Miejsce:
e w auli - jedli jest w danej placowce (preferowane)
e nasali gimnastycznej

Przygotowanie sali do projektu:

e Prosimy o zaaranzowanie miejsca na scenie dla raperow (2 mikrofony)

e Uczniowie mogg siedzie¢ na podtodze albo na tawkach.

e Prosimy o wydelegowanie 2-3 oséb wspierajacych
nagtosnienie i techniczna czes¢ spotkania
(moga to by¢ uczniowie).

e Mile widziane sg wszelkie dekoracje przygotowane przez
uczniéw zwiazane z projektem np. napis
,Nie Zmarnuj Swojego Zycia” przyklejony na scenie lub na
drzwiach wejsciowych.

e Zachecamy, aby wydrukowac i wywiesic¢ plakaty
informujace o projekcie
,Nie Zmarnuj Swojego Zycia” np. tydzien przed przyjazdem raperéw.

SWOJEGD 7YCIA

Potrzebny sprzet:
e 2 mikrofony (patrz zdjecie obok)
e 2 gtosniki

e mikser/wzmacniacz

e okablowanie
Prosimy o roztozenie sprzetu 45 min. przed wyznaczonym
spotkaniem.

KONTAKT:

W razie jakichkolwiek pytan dotyczacych organizacji projektu prosimy o kontakt:
tukasz Bes (Besiu) - raper prowadzacy projekt
tel. 798-125-968  e-mail: besiukoncerty@gmail.com

Po spotkaniu:
Po spotkaniu z mtodzieza bedziemy wdzieczni za przekazanie dyplomu badzZ przestanie na papierze
formalnym szkoty opinii o projekcie lub rekomendacji na adres e-mail: rymcerzeoficjalnie@gmail.com

Gramy dla Mtodziezy!
Formularz zgtoszenia szkoty do projektu w zaktadce KONTAKT:
www.rymcerze.pl
WWWw.niezmarnujswojegozycia.pl


http://www.niezmarnujswojegozycia.pl/
http://www.rymcerze.pl/

